Attention ceci n'a rien d'officiel. Troika games et Atari corp, ne peuvent être responsable d'un éventuel crash du jeu. C'est vous qui  prenez le risque d'utilisation !

1 - Création des Répertoires

- Localisez le répertoire ou le jeu Temple du Mal Elémentaire a été installé. Par défaut ce sera dans C:\Program Files\Atari\Temple du mal élémentaire.

- Ouvrez le répertoire "DATA", Puis créer un Répertoire "ART" ouvrer ce répertoire puis créer un nouveau répertoire, et nommez-le "INTERFACE", ouvrer le puis créer un répertoire "PORTRAITS3

- Vous devez avoir le chemin suivant :  ...\Temple du mal elementaire\data\art\interface\PORTRAITS

- Placez le contenu du ZIP (à l'exception du readme.txt) à l'intérieur du classeur des PORTRAITS. Vous devriez avoir 5 image de format targa  (.tga), ainsi qu'un fichier  Portrait.mes

- Vous avez donc maintenant les portraits que vous avez choisis sur le site, au nombre de 5 par personnages, plus un fichier portrait.mes.

2 – Insérer les portraits dans le jeu

a - Ouvrez le fichier portrait.mes avec un éditeur du texte (ex bloc notes)

b - Le fichier portrait.mes classent les listes de chaque portrait du jeu. Séparée en  trois sections: Pj, Monstres, et Pnj. Ce que vous avez besoin de faire est d'ajouter une entrée pour votre portrait à la fin de la section Pj. Dans le fichier portait.mes j'ai fait l'entrée suivante à la fin de la section Pj: 

{3070} {CustomPortrait_BIG.tga}

{3071} {CustomPortrait_MINI.tga}

{3072} {CustomPortrait_SMALL.tga}

{3073} {CustomPortrait_SMALL_GREY.tga}

{3074} {CustomPortrait_MINI_GREY.tga}

Vous avez 5 lignes représentant 5 portraits, il vous suffit de remplacer le nom "customPortrait" par celui correspondant à l'image. Vous ne pouvez insérer que 5 types de portraits en mode manuel, à moins d'effacer les autres ! mais attention ! 

Voici un exemple de ce que vous devez obtenir dans votre fichier Portrait.mes

{3070} {xxxxxx_BIG.tga}

{3071} {xxxxxx_MINI.tga}

{3072} {xxxxxx_SMALL.tga}

{3073} {xxxxxx_SMALL_GREY.tga}

{3074} {xxxxxx_MINI_GREY.tga}

{3080} {xxxxxx1_BIG.tga}

{3081} {xxxxxx1_MINI.tga}

{3082} {xxxxxx1_SMALL.tga}

{3083} {xxxxxx1_SMALL_GREY.tga}

{3084} {xxxxxx1_MINI_GREY.tga}

{3090} {xxxxxx2_BIG.tga}

{3091} {xxxxxx2_MINI.tga}

{3092} {xxxxxx2_SMALL.tga}

{3093} {xxxxxx2_SMALL_GREY.tga}

{3094} {xxxxxx2_MINI_GREY.tga}

{3100} {xxxxxx3_BIG.tga}

{3101} {xxxxxx3_MINI.tga}

{3102} {xxxxxx3_SMALL.tga}

{3103} {xxxxxx3_SMALL_GREY.tga}

{3104} {xxxxxx3_MINI_GREY.tga}

{3110} {xxxxxx4_BIG.tga}

{3111} {xxxxxx4_MINI.tga}

{3112} {xxxxxx4_SMALL.tga}

{3113} {xxxxxx4_SMALL_GREY.tga}

{3114} {xxxxxx4_MINI_GREY.tga}

3 - Conception du portrait

- Pour importer un portrait fonctionnel dans le jeu vous avez besoin de cinq fichiers 32bit .tga.

a - Le Grand portrait:   

Celui qui est affiché dans l'inventaire du personnage. Taille : 130w x 150h. Le portrait doit avoir une couche Alpha entièrement blanche.

b - Le portrait Mini:   

C'est le portrait affiché dans la barre de l'initiative. It is 42w x 37h. Il doit avoir une couche alpha blanche avec une bordure de l'image noire de 1 pixel. Visualisez le portrait Smiley dans Photoshop pour une meilleure compréhension. La bordure noire de la couche alpha est en rapport avec l'anti-alias.

c -  Le Petit portrait:   

C'est le portrait affiché dans la fenêtre du personnage et aussi dans la barre standard . taille :  53w x 47h. une bordure noire de 1 pixel est aussi nécessaire, avec couche Alpha blanche.  

d-Le Petit portrait Gris:  

Comme le Petit portrait sauf que le portrait est complètement noir et blanc. Affiché quand un PJ meurt.

e - Le mini portrait Gris :   

Comme le mini portrait sauf que le portrait est complètement noir et blanc. Affiché quand un PJ meurt.

- En gros, tout ce que vous avez besoin de faire, c'est de créer les cinq images avec les bonnes dimensions, et s'assurer que les couches alpha sont correctes. Vous pouvez les nommer comme vous le voulez, par contre n'utilisez pas les mêmes noms de persos dèjà fournis dans le jeu... 

c - C'est tout. Faites quelques portaits à  la dimension correcte, sauvegardez dans le répertoire portrait, éditez le fichier portrait.mes, classez votre  nouvelle série de portrait, et lancez le jeu, créez votre perso, et choisissez votre portrait !

